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Приложение WAVEhead — это инструмент для добавления аудиофайлов, созданный для каждого типа файлов.
Особенности WAVEhead: -Вы можете добавить пользовательский заголовок в необработанный формат (например,
ACM, MP3, FLAC, RAW и т. д.) или размер файла (в байтах) можно добавить в несжатый файл. -Его также можно
использовать для извлечения (или удаления) волновых файлов. -Это приложение с открытым исходным кодом,
написанное с использованием языка VB6, и оно было разработано для максимально быстрой работы. Процесс
добавления файлов очень быстрый и использует волновую таблицу программного обеспечения. Лицензия
WAVEhead: Эта статья является собственностью автора, и я хотел бы опубликовать ее под лицензией Creative
Commons Attribution-Non-Commercial 3.0 (CC BY-NC 3.0). Вы можете использовать эту статью без указания
авторства, но рассмотрите возможность поделиться этой статьей со своими друзьями, чтобы дать им бесплатный
инструмент. Автор просит ссылку на источник или на эту страницу только в том случае, если вам нужно
использовать эту статью в своем приложении. Вопросы или комментарии? Если у вас есть какие-либо вопросы
или комментарии, пожалуйста, свяжитесь со мной или используйте запись на странице контактов. Roxy-Music —
это музыкальный блог, который ведет WPF-Freak и посвящен неизвестным или малоизвестным группам,
исполнителям, композиторам, певцам, авторам песен и аранжировщикам, а также музыке, которую они создают.
Не тратьте часы на поиски музыки. Этот блог позволяет легко и весело найти идеальную песню (песни)
исполнителя. Наслаждаться! Ghostbone — хард-рок-группа, созданная в Сент-Джордже, штат Юта, в 2005 году
Робом Кристианом и Брэндоном Хоули. На сегодняшний день они написали и выпустили пять студийных
альбомов. Брэндон Хоули — профессиональный барабанщик и звукорежиссер, исполняющий и записывающий
музыку на выездах по всему миру. Он был директором по игре на барабанах, перкуссии и вокалу в аттракционах
тематического парка Диснея почти десять лет. Он писал и записывался со многими известными группами Юты,
а также работал радиоведущим, звукоинженером и продюсером для различных групп и музыкантов на западном
побережье. Роб Кристиан — вокалист и гитарист группы Ghostbone. Он дает концерты в местной акустической
группе и выступал в передвижном рок-цирке Юты, а также регулярно выступает с SRA. Брэндон и Роб дружат со
средней школы. Они выступали в мюзиклах, спектаклях и на различных мероприятиях еще в середине
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WAVEhead — это утилита командной строки, помогающая извлекать необработанный звук из файла WAV для
использования с нашей звуковой рабочей станцией WAVEpro. WAVEhead работает путем преобразования звука
PCM (импульсно-кодовая модуляция) в файле в 24-битный звук PCM с плавающей запятой. Используя
информацию заголовка файла в качестве входных данных, он находит и извлекает звук из файла. Окно
приложения WAVEhead состоит из двух основных разделов. Первый раздел помечен как Audio In и принимает
имя файла или стандартный ввод. Второй раздел помечен как Audio Out, который принимает необработанный
звук и выводит его через stdout (стандартный вывод). Приложение будет записывать необработанный звук прямо
на выход. Однако, если пользователь решит сохранить преобразованный файл, он сохранит необработанный звук
в этот файл (также известный как заголовок WAV) и запишет новый заголовок WAV (в тот же файл). WAVEhead
— это приложение с открытым исходным кодом, работающее под лицензией GNU GPL версии 3. Приложение
можно распространять бесплатно. Однако в образовательных целях он доступен для личного использования за
50 долларов или для коммерческого использования за 250 долларов. WAVEhead написан на C++ с
использованием Qt (для создания графического интерфейса) и основан на Qt 3. Для запуска программы
используйте эмулятор терминала, поддерживающий имена файлов и конвейеры Linux. Примерами эмуляторов
терминала с терминальными программами для Linux являются guake (Ctrl+F9) и yakuake (Ctrl+F10). GUake и
Yakuake похожи на раскрывающееся окно терминала и полезны, если вам нужно полноэкранное окно
терминала, которое не выходит за рабочий стол. Другой альтернативой является xterm, но она более
ограничена. Образец файла, созданный с использованием рабочей записи гитарного усилителя, включен в
приложение для целей тестирования. Опции: Следующие параметры включены в интерфейс командной строки
(перечислены в порядке командной строки): Общие параметры и настройки: --помощь Отображает меню
справки, включая краткое описание каждой команды и ее доступных параметров.Справочная информация
включает в себя имя файла, дату и время, а также информацию о коэффициентах преобразования для файлов с
разной разрядностью (в десятичном/двоичном формате и т. д.) и частоте дискретизации. Меню справки также
включает в себя краткую историю всех команд, которые вы ввели и завершили. --прогресс Отображает ход
выполнения 1eaed4ebc0
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Синтаксис: ВОЛНОВАЯ ГОЛОВКА [ВАРИАНТ] ... Опции: -n, --ignore-chunk-id-errors подавлять ошибки
идентификатора фрагмента -f, --force удалить все не заголовочные части волнового файла --no-save читать файлы
без сохранения в текущий рабочий каталог --no-read-in может использоваться вместе с --force и должен
использоваться с осторожностью --no-overwrite позволяет перезаписывать не заголовочные части файлов --no-
extract-up-front позволяет опускать извлечения перед первой частью заголовка --no-splice-chunk выполняет резку
без добавления новой части заголовка Примеры: WAVEHEAD [имя файла] WAVEHEAD [имя файла] --ignore-
chunk-id-errors WAVEHEAD [имя файла] --no-save WAVEHEAD [имя файла] --force WAVEHEAD [имя файла] --no-
read-into WAVEHEAD [имя файла] --no-overwrite WAVEHEAD [имя файла] --no-extract-up-front WAVEHEAD [имя
файла] --no-splice-chunk Примечания: WAVEHEAD — это инструмент командной строки для добавления
заголовка волны в необработанные файлы. или для изменения существующих заголовков волны. Приложение
WAVEHEAD не тестировалось с двоичными данными, которые находятся в несжатых необработанных
аудиофайлах. Необработанные файлы могут быть повреждены в результате процесса сжатия. Не используйте
WAVEHEAD для добавления заголовка к файлам необработанных данных (пример: WAV) или для изменения
существующих частей заголовка. Что такое Wavpack (WAVE) / Wav (WAVEHEAD) Аудиофайлы всегда были
большой проблемой: за эти годы было предложено большое количество различных форматов (я думаю, их более
тысячи), и еще больше форматов перестали существовать. У Большого адронного коллайдера хватает проблем с
оборудованием и без добавления формата в список. Но мы можем сделать лучше. Форматы, которые сейчас
доступны, могут работать с огромными файлами и почти просты в обращении на другом конце. За последние
несколько лет в «музыкальном» сообществе произошли некоторые изменения, связанные с обычными
проблемами политических войн и тому подобного. Один человек попытался попробовать стандартизированный
формат, который я считаю Святым Граалем. Он называется WavPack (WA

What's New In WAVEhead?

WAVEHEAD — это инструмент для изменения аудиофайлов с использованием форматов волнового и объемного
звучания ITU G.719. Инструмент был разработан как небольшой инструмент командной строки для добавления
заголовка волны в необработанные файлы или для изменения существующих заголовков волны (в основном для
несжатых файлов) или извлечения необработанного звука из файлов волн. WAVEHEAD поддерживает файлы
разных форматов (wma, wma2, mp3, mp3plus, w64 и т. д.), а также разные битрейты и разные частоты
дискретизации. Приложение WAVEHEAD было разработано как небольшой инструмент командной строки для
добавления заголовка волны в необработанные файлы или для изменения существующих заголовков волны (в
основном для несжатых файлов) или извлечения необработанного звука из файлов волны. WAVEHEAD
поддерживает файлы разных форматов (wma, wma2, mp3, mp3plus, w64 и т. д.), а также разные битрейты и
разные частоты дискретизации. + + Обзор инструмента: + + Приложение WAVEHEAD было разработано как



небольшой инструмент командной строки для добавления заголовка волны в необработанные файлы или для
изменения существующих заголовков волны (в основном для несжатых файлов) или извлечения
необработанного звука из файлов волны. WAVEHEAD поддерживает файлы разных форматов (wma, wma2, mp3,
mp3plus, w64 и т. д.), а также разные битрейты и разные частоты дискретизации. + + Какие функции предлагает
инструмент: + + - Возможности декомпрессии + - Набор опций для
изменения/модификации/добавления/удаления заголовков или тегов + - Выбор частоты дискретизации и
битрейта + - Декомпрессия в необработанные сэмплы PCM + - Декомпрессия в формат ITU G719 + -
Декомпрессия в формат ITU G729 + - Распаковка в формат G723.1 + - Эффективная обработка заголовков,
оптимизация и использование размеров буфера + - Простая настройка с помощью параметров командной строки
+ - Возможности редактирования файлов + - Вывод в несколько форматов (3/4/2 канала/моно/стерео) + - Вывод в
несколько форматов (3/4/2 канала/моно/стерео) с выбором типа выхода +



System Requirements For WAVEhead:

Windows 7 SP1 (64-разрядная версия) или более поздняя версия 1 ГБ ОЗУ 20 ГБ свободного места на жестком
диске NVIDIA GeForce GTX 560/AMD Radeon HD 6970/6950 или новее 2560x1600 минимальное разрешение После
завершения установки и перезагрузки компьютера войдите в Steam, и он должен автоматически запустить
Steam Play. Вы не можете играть в компьютерные игры в защищенном режиме в Windows 7 SP1 или Windows 8.
Вы даже не можете играть в них в режиме восстановления. Это сделано намеренно и задумано как способ
изоляции


